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WORKSHOPY VR MOLAB

VYUZITI VIRTUALNI REALITY JAKO NASTROJE PRO
ARCHITEKTONICKOU TVORBU

VR JAKO ZOBRAZOVACI MEDIUNM
VR JAKO KREATIVNI NASTRO.
TEORIE

VYZKUM




WORKSHOPY VR MOLAB

VYUZITIVIRTUALNI REALITY JAKO NASTROJE PRO ARCHITEKTONICKOU TVORBU

- predstaveni VR a osveta - prezentace pro studenty a zamestnance
- koordinace a pomoc pri porizovani a instalaci VR zarizenf

\/R JAKO ZOBRAZOVACI MEDIUM
- analyza mista navrhu - moznost shlednout fyzicky vzdalené lokace nebo zname lokace v kontextu zobrazeni projektd

- prezentace navrhu v ruznych tazich a variantach s novymi moznostmi prohlizeni
- napr. v urbanismu (vytvorenf know-how a softwarove infrastukrury pro vyuziti studenty a pedagogy, ateliéry atd.)

- nove zpusoby prezentace
- Interaktivni prezentace, propojeni virtualni a realné ¢asti apod. (asistence s tvorbou softwarové aplikace a instalaci hardwaru)

VR JAKO KREATIVNI NASTROU
- nove zpusoby navrhovani s pomoci VR - vyuzitl pro skicovani, modelovani, analyzu podkladu atd.

- VYVO] nebo spoluprace na vyvoji novych nastroju pro navrhovani

TEORIE

virtualnf vs. skutecne, historie VR, tech. parametry zarizenf - principy fungovani snimani polohy a zobrazovant,
zdravotni dopady na uzivatele - motion sickness apod., interakce uzivatele s VR - pohyb v prostoru,
interakce s virtualnimi prvky, intuitivnost, narativni principy a kompozice ve VR - rozdily oproti predchozim mediim

VR
(molahl



VY ZKUM

zpristupneni VR prezentace pro vetsi okruh uzivatell - osob s mensi technickou gramotnosti, s fyzickym postizenim apoad

nova vyuziti VR v architekture a pridruzenych oborech, vyuziti VR pro popularizaci a vzdelavani o architekture lepsi zprostredkovani
prostoroveno viemu

nove narativni postupy pro pouziti v architekture, nove zpusoby interakce s uzivatelem, reprezentace abstraktnich jevy, velkych dat a
dalsich tezko prezentovatelnych entit pomoci VR, interakce s aplikacemi pro arch. navrhovani - ovladaci principy a design
uzivatelskeho prostredi, podpora intuitivnino projevu pri arch. navrhovani pomoci VR

typologie a struktura prostoru bez fyzickych omezeni - mira podobnosti s realitou, mira potreby znameho
napr. vyzkum Markety Gebrian - Social VR Spaces

vr.molab.eu



http://vr.molab.eu
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VIOBILNI VR SET

ostor pro virtualni realitu kdekohv




PROJEKTY REALIZOVANE A PREZENTOVANE VE VR
ATELIEROVA TVORBA 2018
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Projekt: Vyuziti virtualni reality v ateliérove vyuce

cerpani rozpoctu (v tis.)

mzdy vedouci pedagogicky pracovnik 15
zakonne odvody 5
materialni naklady 16

- doplnky vybaveni pro virtualni realitu TP Cast

- bezdratova sada k VR setu

- Vive Delux Audio Strap

- vlozneé na konferenci Czech VR Fest 10.-12.5.2018
VR specialista, odbornik externista VAS,
stipendia 35

celkove naklady 150



pro dalsi informace a konzultace kontaktujte VR Molab

Stanislav Moravec
morys@molab.eu

Karolina Kotnour
Kotnokar(@fa.cvut.cz
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